CASE naredba

Il gimnazije



Sintaksa case naredbe

CASE s OF | lzraz izarezervisane rije¢i CASE (s) naziva se selektor.
1:N1; Vrijednost selektora moze biti
2:N2: * Cjelobrojnog

« Znakovnog

* Booleovog tipa.

n:Nn; L :
’ Ne smije biti realnog tipa

End:

Case naredba izvrSsava se na sledeci nacin:

1) Prvo se izraCunava vrijednost selektora s a zatim

2) izvrSava se naredba Cije je obiljezje jednako vrijednosti selektora s
Vrijednost s odreduje koja Ce se naredba izvrsiti. Ako je s= 1 izvrsice se
N1, ako je s =2 onda N2 itd. U ovom primjeru mora vrijednost s biti u
nizu od 1 do n. Ako je s izvan toga niza javlja se greska



Primjeri case naredbe

{Napisati program kojim se za unijetu ocjenu ispisuje:
1 - nedovoljan, 2 - dovoljan, 3- dobar, 4 - vrlodobar, 5 - odlican.}
program ocjene;
var ocjena : integer;
BEGIN
Writeln(*Unesi ocjenu : ');Readln(ocjena);
iIf (ocjena>5) or (ocjena<l) then
writeln('Pogresan unos')
else
begin
case ocjena of
1: WriteLn('Nedovoljan');
2: WriteLn('Dovoljan";
3: WriteLn('Dobar");
4: WriteLn("Vrlodobar');
5: WriteLn('Odlican’);
end;
end;
readln;readlin;
END.
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Primjeri case naredbe

program daniunedjelji;
var dan:integer;
BEGIN
writeln(‘unesi redni broj dana’);read(dan);
If (dan<1) or (dan>7) then
writeln(‘Pogresno unijet broj dana’)
else
begin
writeln(‘dan u sedmici je:’);
case dan of
1:writeln(‘ponedeljak’);
2:writeln(‘utorak’);
3:writeln(‘srijeda’);
4:writeln(‘cetvrtak’);
5:writeln(‘petak’);
6:writeln(‘subota’);
7:writeln(‘nedjelja’);
end;
end;
END.



Primjeri case naredbe

//Kolika je vrijednost za a ako je:
/la) k=123 ; b) k=218; c) k=346
program izraz;
var K:integer;
a:real;

BEGIN
a:=2.6
//a)
Const k=123;
case k mod 10 of

1,3,5,7: a:=a-2; a:=trunc(a)+1; a:=sqr(a)+3;

2,4,6: a:=a+5;
0,8: a:=round(a)+3;
end;

writeln(‘a=’, a:7:2);

Readln:
END.
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